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Despre proiecti

"FaVET: Facilitare pentru formatori si profesori VET"
este un proiect in domeniul educatiei si formarii
profesionale, care isi propune sa ajute
profesorii/formatorii care trebuie sa isi adapteze
metodele de predare l|la folosirea tehnologiei si a
instrumentelor digitale, sa dezvolte cele 6
competente incluse in cadrul de competente pentru
formatorul/facilitatorul in era digitala.

Focarul de COVID-19 a provocat perturbari
semnificative in ceea ce priveste furnizarea de
oportunitati de educatie/formare/mobilitate pentru
cursanti, profesori si educatori din intreaga Uniune
Europeana. Toate institutiile au trebuit sa se adapteze
pentru a putea oferi formare si educatie si au apelat |la
formarea online. Furnizorii de formare trebuie sa se
adapteze in continuare la punerea in aplicare a
formarii in cadrul sistemelor hibride (invatare mixta
combinata, care combina invatarea fata in fata si la
distanta) sau a invatarii complet deschise/de la
distanta (ODL) si, prin urmare, sa isi formeze
formatorii pentru a asigura furnizarea acesteia. Acest
proiect va  oferi profesorilor/formatorilor o
metodologie care sa le permita sa creeze un mediu de
invatare favorabil pentru cursantii la distanta; acestia
vor invata cum sa imbunatateasca furnizarea de
continuturi online, sa organizeze munca de grup la
distanta si ritmul si tipul de interactiuni cu cursantii,
sa dezvolte munca colaborativa l|la distanta, sa
mentina legaturile sociale chiar daca cursantii
studiaza la distanta, sa ii faca pe cursanti sa ia
initiative in ceea ce priveste procesul de invatare, sa
dezvolte o abordare de construire a cunostintelor si a
provocarilor.




Obiectivele proiectului

Trecerea la predarea online aduce atat oportunitati,
cat si provocari. In calitate de facilitator online, jucati
un rol esential in crearea unui mediu de invatare
virtual favorabil care s& incurajeze interactiunea,
colaborarea si dezvoltarea competentelor.

Acest ghid va ofera strategii practice, sfaturi si
resurse pentru a va imbunatati abilitatile de predare
online si pentru a maximiza implicarea cursantilor.

"FaVET: Facilitarea pentru formatori si profesori in
invatamantul profesional si tehnic" este un proiect de
invataméant profesional si tehnic (VET) care isi
propune sa ajute profesorii/formatorii care trebuie
sa-si adapteze metodele de predare la utilizarea
tehnologiei si instrumentelor digitale pentru a
dezvolta cele 6 competente incluse in cadrul de
competente pentru formator-facilitator in era
digitala, pe baza urmatoarelor obiective de proiect:

e Pentru a acoperi lacunele referitoare la noile
competente necesare formatorilor/profesorilor

e Pentru a-i ajuta sa se adapteze la un nou mediu de
invatamant profesional si tehnic si la relatiile noi
cu cursantii

e Pentru a sustine cursantii in procesul lor de
invatare, cu echipe calificate si furnizarea de
instruire de inalta calitate

* Pentru a dezvolta Resurse Educationale Deschise
(OER) cu noi metode si instrumente pentru a oferi
educatie si formare de calitate si incluziva prin
intermediul mijloacelor online si virtuale.




Publicul tinta

Publicul nostru tintd sunt cadrele didactice si
formatorii VET din diverse sisteme si sectoare
educationale care doresc sa isi imbunatateasca cele
6 competente pentru a transmite cunostintele lor
cursantilor.

Dorim sa furnizam profesorilor/formatorilor o
metodologie care sa le permita sa creeze un mediu de
invatare favorabil pentru cursantii la distanta; acestia
vor invata cum sa imbunatateasca |livrarea
continuturilor online, sa organizeze activitati de grup
la distanta si sa ajusteze ritmul si tipul interactiunilor
cu cursantii, sa dezvolte activitati colaborative la
distanta, s& mentina legaturi sociale chiar si atunci
cadnd cursantii studiazad de la distanta, s& incurajeze
cursantii sa initieze procesul de invatare si sa adopte
o abordare de construire a cunostintelor.

Cele 6 competente:
E-pathway

Bazele activitatii noastre vor consta in dezvoltarea
unui modul pentru fiecare competenta transversala
ca element de inovare. Fiecare modul va avea 10
micromodule in care se vor gasi activitati de invatare
pentru a acoperi cunostintele/abilitatile  si
competentele identificate anterior.




Am dezvoltat un E-pathway care contine toate
competentele si micromodulele sale.

Creativitatea in
predarea online: cheia
pentru implicarea
cursantilor

Faceti ca orele dvs.
online s& fie mai creative
si ca invatarea digitald
sd fie mai usoard si mai
atractivd. Folositi diferite
instrumente care fac
diferenta  pentru  tofi
cursanfii dumneavoastrd.

Comunicarea de inalta
calitate

in cadrul acestui modul,
veti dobdandi abilitatile

necesare pentru  a
promova o comunicare
eficientd in cadrul
relatiilor cursant-

profesor, precum si intre
cursantfi. Scopul este de
a crea un mediu care nu
numai cd promoveazd
interactiuneaq, ci Si
imbundtateste
experienfa de invatare
online si de lucru in
colaborare.

Facilitarea

Dobandifi
competentele
necesare pentru a
proiecta, organiza,
implica si gestiona
sesiuni de invdfare
digitalg, abordand
potentialele bariere si
comportamente
provocatoare pentru o
facilitare online
eficientd.

Leadership
Participativ

invatati s& promovati
un mediu colaborativ
in clasele online, in
care avutoritatea este
distribuitd  intre  tofi
cursantii, imputerniciti
cursanfii cu autonomie,
responsabilitate s
implicati-i  in luarea
deciziilor.  Incurajati-i
sd se implice activ, s&
ia inifiative, sA
contribuie la invdtare
si s& dea dovadd de
calitafi de lider.

Inteligenta colectiva

Inteligenta colectivd
nu poate fi realizatd
decdt in cadrul unui
grup de indivizi. In
cadrul acestel
competente, veti
dobandi  cunostinte
despre cum sA
gestionati eficient
grupurile  online i
vefi aplica diverse
tehnici  pentru a
creste inteligenta
colectivd a echipelor
dumneavoastrad.

Interactivitatea la
distanta

Aflati sunt
cerintele tehnice
pentru predarea la
distantd sau
supravegherea
necesard, ce frebuie
sd luati in
considerare  atunci
cand planificati
inv&farea la distanid
sau meditafille. In
plus, veti afla care
sunt diferitele
instrumente pe care
le puteti utiliza in
activitatea
dumneavoastrd.

care




Instrumente educationale bazate pe jocuri: Escape
Game & Serious Game

Pentru a completa si varia oferta de formare
conceputa anterior, alcatuita din 6 module, am
dezvoltat materiale educationale bazate pe jocuri.

Obiectivul nostru este de a largi gama de continuturi
propuse, astfel incat sa cream materiale suplimentare
care sa se concentreze mai mult pe situatii practice si
sa le permita beneficiarilor sa puna in practica ceea
ce au invatat prin intermediul parcursului electronic.

Astfel, ei vor dezvolta competente transversale legate
de facilitare. Am optat pentru o abordare bazata pe
jocuri, deoarece consideram ca gamificarea poate
reprezenta un stimulent interesant si poate motiva
formatorii/profesorii s& se perfectioneze pe aceasta
tema.

Cursantii sunt activi si participa la activitate, de obicei
se simt bine si este recunoscut stiintific faptul ca
abilitatile de memorare ale indivizilor sunt mult mai
importante atunci cand activitatea genereaza un
anumit tip de emotii, in acest caz, datorita
divertismentului si invatarii in echipa.

Am conceput jocuri de tip escape game si "serious
game" care vor completa cele 6 module.

Escape game si serious game vor fi instrumente de
sensibilizare cu privire la acest subiect si vor aborda
concepte si situatii de baza.




Instrumentul digital este accesibil pe site-ul web al
proiectului siincorporat in platforma.

Serious Game

Este o platforma digitala dezvoltata in cadrul
proiectului FaVET pentru a testa cunostintele
profesorilor instruiti prin intermediul programului,
oferind o experienta gamificata. Veti oferi asistenta si
veti incerca sa fiti asistentul lui Amy, super-
profesoara, raspunzand la intrebari in diferite nivele
ale jocului. Dupa finalizarea Serious Game,
participantului i se va acorda un certificat.

Escape Game
Escape Game FaVET este
una dintre cele doua

FAVET SCHOOL. instrumente dezvoltate

SeC e lCE in  cadrul  abordarii

—= L - educationale bazate pe

e = jocuri a proiectului

(gamificare, invatare prin
joaca).

Scopul acestui joc este de a aborda perfectionarea in
domeniul planificarii si executiei proceselor de
invatare online a profesorilor VET, precum si a tuturor
persoanelor interesate in acest domeniu.



https://dev17.alexandremaurouard.fr/

Scopul general al jocului este sa te distrezi jucand si,
in acelasi timp, sa inveti informatii noi si utile despre
facilitarea invatarii online.

Scenariu: Va intalniti cu domnul Facil Itator, care este
directorul scolii FaVET. Ultimii doi ani au fost dificili din
cauza combinarii unui blocaj pandemic si a crizei
economice, iar scoala a fost fortatd sa treaca la
predarea online, un lucru despre care profesorii aveau
putine sau chiar deloc cunostinte.

DI Itator cauta un
director adjunct, care va
fi responsabil de

facilitarea in scoala sa. A
stabilit o intalnire cu
dumneavoastra si... acolo
incepetijocul.

Misiunea: Urmati harta jocului, care va va ghida prin
diferite parti ale incintei scolii, gasiti hotspot-uri,
rezolvati ghicitorile, dati raspunsuri la intrebari, dar in
primul rand... PARASITI CLADIREA!

Cerinte tehnice: Escape
Game este disponibil
online si a fost dezvoltat e, el
folosind tehnologia .

platformei Genially,




care ofera instrumente si cadre multimedia, inclusiv
jocuri de evadare, pentru a preda si a invata prin
intermediul materialelor de invatare interactive.
Aplicarea solutiei platformei Genially face posibila
utilizarea jocului atat pe calculatoare personale, cat si
pe dispozitive mobile (smartphone-uri sau tablete),
pe toate browserele web. Cu toate acestea, pentru a
va bucura de toate aspectele grafice ale jocului, se
recomanda utilizarea unui computer sau a unei
tablete.

Ghid pentru utilizarea in clasa: Jocul de tip " Escape
game " FaVET este in primul rand un instrument care
poate fi jucat online, atat ca parte a procesului de
invatare in clasa, cat si ca parte a procesului de
invatare mixta.

Motivele pentru care a fost aleasa aceasta optiune au
fost multiple, unul dintre motivele principale fiind
accesul general si facil la resursele sale 24 de ore din
24, 7 zile din 7. In plus, dezvoltarea jocului pe baza
cadrului deschis Genially a fost intentionata,
deoarece permite formatorilor si facilitatorilor sa il
adapteze si sa il dezvolte in functie de nevoile lor.




Resurse si materiale

Fiecare modul apartine unei competente si fiecare
competenta are aproximativ 10 micromodule in care

fiecare micromodul contine o activitate de invatare.

in tabelul de mai jos puteti gasi cateva exemple de

activitati de invatare si planurile de lectie aferente:

Transforma-ti
prezentarea intr-un
joc!

Aflati cum sd va faceti
predarea online mai
atractivd cu Genially.

Modelul ABCD

Manage to create your

own learning
objectives using the
ABCD model.

invata Kanbanflow

Kanbanflow is  an
online tool that
manages group tasks.
Very useful for team
development.

Semnificatia
constiintei de sine in
comunicare

Descoperifi cum sd fi

inv3tati  pe cursanti
despre
autocunoastere.

Implementarea
leadershipului
participativ in echipe

intelegeti conceptul si
beneficiile
leadershipului
participativ si invatafi
cum sQ depdsifi
provocdrile si sd
implementafi in
contextul
dumneavoastrd.

invajé Mentimeter

invatati cum s& utilizati
un instrument pentru a
crea prezentdri si a
primi feedback.
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Activitati de invatare
Cum sa organizezi o clasa online

Cum sa organizezi o clasa online

Pe parcurs

Creati un plan de curs care s& fing _ -
Efectuafi evaluarea (dacd este

necesar).

Oferiti feedback odatacu

i ce aplicatii sa
evaluarea.

sider
a diferitelor

Cerefi feedback Feedback-ul

va permite s& va dezvoltati
cursul si materialul de curs,

Pagina web FaVET

Urmatorul cod QR duce la pagina web FaVET. inainte
de a consulta materialele pentru fiecare competenta,
trebuie sa va inregistrati pe platforma.



http://favet.eu/

Accesarea websiteului FaVET

o]
FACILITATION FOR VET =
TRAINERS AND TEACHERS -g_

Websiteul FaVET
favet.eu

ACASA
DESPRE PROIECT
CRONOLOGIE

FaVETpmjec‘L -

Meniu tip
Hamburger

REZULTATELE
PROIECTULLI

PARTEMERI NOSTRI
NOUTAT

CONTACTATI-NE

SCHIMBA LIMBA

Rezultatele
proiectului
_° . INREGISTRARE
3 - Dacé nu
suntefi - . ) Dacd sunteti
inregistrat In c_c?drul Curriculumului d? inregistrat
=== facilitare pentru formatori - E

i Faceti click pe "iNCEPE]’I ]
AICI" . LooiN

Introduceti detaliile Introducefi
si facefi clic pe " E— detaliile sifaceti R —
INREGISTRARE" clic pe "LOG IN" ———

CHESTIONAR DE AUTOEVALUARE

Teste care nu au

fost efectuate Afi facut testele de S——
- - .- Tt Slick Gl pantiu G v wiilen rveld Gotual o celor 8
' C]UT{:}EH.{OlU{:] re? ] t: pning inclowdl Gglol  Acemah
' wemiare sre oncrkna Pe basa senstes, el B

PG GO CROMODU COND OF PUIBD 1 itk
P 0 EUNGPLG, GEELGH § Compe

-

Completati testele Teste
de autoevaluare finalizate

~
~

\\
Teste N

finalizate ™ Faceti click pe "E-

Pathway" pentru
accesa in lectii




Evaluarea

inainte de a incepe E-pathway, trebuie s3 completati
un chestionar de evaluare pentru a afla care sunt
competentele in care trebuie sa va imbunatatiti
abilitatile si cunostintele.

Dupa completarea acestui chestionar de
autoevaluare, veti obtine un raport cu sugestii cu
privire la micromodulele online din cadrul E-pathway
FaVET care va vor fi utile pentru a dobandi noi
cunostinte, abilitati si competente pentru a oferi in
viitor formare online de calitate cursantilor
dumneavoastra.

Fiecare modul si micromodul au propriile chestionare
de evaluare. Dupa ce ati completat toate
chestionarele, se va crea un certificat.

o B

ACESTA ARE CA SCOP CERTIFICAREA PARCURGERII E -
PLATFORMEI SI A INDEPLINIRII CU SUCCES A
CERINTELOR CURSULUI DE FORMARE PENTRU
FACILITATORI DEZVOLTAT IN CADRUL PROIECTULUI
FAVET.

o%ay )
S0 Py 1 S

DOMSPAIN WORADTIT ——

- -/
IL. IFPRAT: stitutul 36,6 CC
R e.._q,!?..'l_K! EBHucuuina &=
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Impactul estimat

Cursantii isi vor imbunatati metodele de formare, prin
utilizarea tehnicilor de facilitare in timpul sesiunilor de
formare online, promovate de E-pathway.

Acestea vor avea, de asemenea, o0 mai buna
adaptabilitate si un raspuns mai adecvat in ceea ce
priveste invatarea hibrida si online.

Toti participantii vor dispune de o mai buna utilizare a
instrumentelor digitale de colaborare pentru a creste
interactivitatea grupului online de catre formatori,
care trebuie sa se adapteze la rolul de mediator al
invatarii.

Acest lucru va crea o mai mare satisfactie
profesionala pentru profesori si formatori si un nou
impuls motivational in activitatea lor. Ca urmare,
bunastarea, motivatia si dezvoltarea cursantilor vor fi
imbunatatite.
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