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Cilji projekta

Prehod na spletno poucevanje prinasa tako priloznosti
kot izzive. Kot spletni moderator igrate klju¢no viogo
pri ustvarjanju ugodnega virtualnega ucnega okolja, Ki
spodbuja interakcijo, sodelovanje in razvoj spretnosti.

V tem prirocniku najdete prakticne strategije, nasvete
in vire za izboljSanje spretnosti spletnega poucevanja
in ¢im vecjo vkljucenost ucencev.

"FaVET: Facilitation for VET trainers and teachers" je
projekt na podrocCju poklicnega izobrazevanja in
usposabljanja (PIU), katerega namen je pomagati
uCiteljem/izobrazevalcem, ki morajo svoje metode
poucevanja prilagoditi uporabi tehnologije in
digitalnih orodij, da razvijejo 6 kompetenc, vkljucenih
v okvir spretnosti za ucitelja-fasilitatorja v digitalni
dobi, in sicer na podlagi naslednijih ciljev projekta:

e zapolnitev vrzeli v zvezi z novimi zahtevanimi
kompetencami uciteljev/izobrazevalcev,

e pomagati ucCiteljem/izobrazevalcem pri
prilagajanju na novo okolje PIU in nove odnose z
ucenci,

e podpreti ucence pri njihovem ucnem procesu z
usposobljenimi ekipami in zagotavljanjem
visokokakovostnega usposabljanja,

e razviti dejavnosti poucevanja in ucenja z novimi
metodami in orodji za zagotavljanje kakovostnega
in vkljucujoCega izobrazevanja in usposabljanja s
pomocjo spletnih in virtualnih sredsteuv.




Ciljna skupina

Nasa ciljna skupina so ucCitelji poklicnega
izobrazevanja in usposabljanja iz razlicnih
izobrazevalnih sistemov in sektorjev, Ki zelijo izboljSati
svoje kompetence, da bi svoje znanje o njih prenesli
na ucence.

UcCiteljem/izobrazevalcem zelimo ponuditi
metodologijo, s katero bodo lahko ustvarili ugodno
uc¢no okolje za uc¢enje na daljavo; naucili se bodo, kako
izboljSati posredovanje spletnih vsebin, organizirati
skupinsko delo na daljavo ter ritem in vrsto interakcij z
ucenci, razviti sodelovalno delo na daljavo, ohranjati
socialne vezi, tudi ¢e se ucenci ucijo na daljavo,
pripraviti ucence da prevzemajo pobude glede
ucnega procesa, razviti pristop za pridobivanje znanja.

6 kompetenc:
E-pathway

Osnova nasega dela je razvoj modula za vsako precno
kompetenco kot element inovacije. Vsak modul ima 10
mikromodulov, v katerih boste nasli u¢ne dejavnosti
za pokrivanje predhodno opredeljenih
znanj/spretnosti in kompetenc.




Razvili smo e-u¢no pot (e-Pathway), ki vsebuje vse
kompetence in njihove mikromodule.

Ustvarjalnost v
spletnem poucevaniju:
klju¢ do zavzetosti
uéencev

Naj bo vas spletni pouk
bolj ustvarjalen, digitalno
ucenje pa lazje in bolj
privia¢no. Uporabite
razli¢na orodja, ki bodo
u¢encem prinesla
spremembe.

Visoko kakovostna
komunikacija

V tem modulu boste
pridobili vescine,
potrebne za spodbujanije
u¢€inkovite komunikacije v
odnosih med u€enci in
uCiteljem ter med ucenci
samimi. Cilj je ustvariti
okolje, ki ne le spodbuja
interakcijo, temvec tudi
izboljSuje spletno u¢enje
in sodelovalno delo.

Fasilitiranje

Pridobite spretnosti,
potrebne za
oblikovanie,
organizacijo,
vklju¢evanje in vodenje
digitalnih u¢nih
srec¢an|, odpravljanje
morebitnih ovir in
zahtevnih veden| za
uc¢inkovito spletno
fasilitiranje.

Deljeno vodenje

Naucite se spodbujati
sodelovalno okolje v
spletnih razredih, kjer
|e avtoriteta
porazdeliena med vse
uCence, opolnomocite
ucence s
samostojnostjo in
odgovornostjo ter |ih
vkljucite v sprejemanje
odlocitev. Spodbujajte
lih k aktivnemu
sodelovanju,
prevzemaniju pobud,
prispevaniju k u¢enju in
izkazovanju vodstvenih
lastnosti.

Kolektivna
inteligenca

Kolektivna
inteligenca |e
dosegljiva le v skupini
posameznikov. V
okviru te kompetence
boste pridobili
znanje o ucinkovitem
upravljanju spletnih
skupin in uporabi
razli¢nih tehnik za
povecanje kolektivhe
inteligence vasih
skupin.

Digitalno
sodelovanje

Spoznajte tehni¢ne
zahteve za
poucevanje na
daljavo ali potreben
nadzor ter kaj |e
potrebno upostevati
pri nacrtovanju
uCenja ali
poucevanja na
daljavo. Poleg tega
boste izvedeli, katera
razli¢na orodja lahko
uporabite pri svojem
delu.




Izobrazevalni orodji, ki temeljita na
igrifikaciji: Resna igra in Igra pobega

Da bi dopolnili in popestrili ponudbo usposabljanja, Ki
je sestavljena iz 6 modulov, smo razvili izobrazevalno
gradivo, ki temelji na igrah.

Nas cilj je razsSiriti obseg predlaganih vsebin, da bi
ustvarili dodatna gradiva, ki bodo bolj osredotocena
na prakticne situacije in bodo upravicencem
omogocila, da v praksi uporabijo, kar so se naucili na
e-ucni poti.

Tako bodo razvili medsektorske spretnosti, povezane
s fasilitacijo. OdlocCili smo se za pristop, ki temelji na
igrah, saj menimo, da lahko igrifikacija predstavlja
zanimivo spodbudo in motivira izobrazevalce/ucitelje
za izpopolnjevanje na to temo.

Ucenci so aktivni in sodelujejo pri dejavnosti, obicajno
uzivajo, znanstveno dokazano pa je, da so
posameznikove  sposobnosti  pomnjenja  veliko
pomembnejsSe, Ce dejavnost sprozi nekaksna Custva, v
tem primeru zaradi zabave in timskega ucenja.

Zasnovali smo Resno igro in Igro pobega, ki bosta
dopolnili 6 modulov.

Resna igra in Igra pobega sta orodji za ozaveSCanje o
tej temi in obravnavata osnovne koncepte in situacije.




Digitalni orodji sta dostopni na spletni strani projekta
in vstavljeni v platformo.

Resna igra

Je digitalna platforma, razvita v okviru programa
FaVET za preverjanje znanja uciteljev, ki so se
usposabljali v okviru programa, in sicer v obliKi
igricarske izkusSnje. Z odgovori na vprasanja na
razlicnih stopnjah igre boste pomagali Amy, super
uciteljici. Po zakljuCku resne igre prejmete potrdilo.

Igra pobega

oal FaVET Igra pobega je eno
FAVET SCHOOL b, od dveh orodij, razvitih v
ESCAPE GAME & okviru projektnega

— . izobrazevalnega
B pristopa, ki temelji na
igrah (igrifikacija, ucenje

zigro).

Cilj te igre je izboljSati znanje na podrocCju nacrtovanja
in izvajanja spletnih uénih procesov za ucitelje PIU ter
vse osebe, Ki jih to podrocje zanima.



https://dev17.alexandremaurouard.fr/

Glavni cilj igre je ZABAVITI SE ob igranju in se hkrati
nauciti novih in koristnih informacij o fasilitiranju
spletnega ucenja.

Zaplet: Spoznate gospoda Facila Itatorja, Ki je
ravnatelj Sole FaVET. Zadnji dve leti sta bili tezki zaradi
kombinacije pandemske blokade in gospodarske
krize, zato je bila Sola prisiliena preiti na spletno
poucCevanje, o katerem ucitelji niso imeli skoraj
nobenega znanja.

Gospod Itator iSCe
namestnika ravnatelja, ki
bo na njegovi Soli
odgovoren za fasilitiranje.
Dogovoril se je z vami in...
tam zacnete svojoigro.

Naloga: sledite zemljevidu igre, ki vas bo vodil po
razlicnih delih Solskih prostorov, poiscite vroce tocCke,
reSujte uganke, odgovarjajte na vprasanja, predvsem
pa... ZAPUSTITE STAVBO!

Tehnicne zahteve: Igra
pobega je na voljo na
spletu in je bila razvita s S
tehnologijo platforme .

Genially,




Ki ponuja ve¢predstavnostna orodja in okvire, vkljuéno
z igrami pobega, za poucevanje in ucenje s pomocgjo
interaktivnih uénih gradiv. Uporaba resitve platforme
Genially omogoca uporabo igre tako na osebnih
racunalnikih kot tudi na mobilnih napravah (pametnih
telefonih ali tablicnih racunalnikih) in v vseh spletnih
brskalnikih. Vendar je za koris€¢enje vseh grafi¢nih
vidikov igre priporocljiva uporaba racunalnika ali
tabli¢nega racunalnika.

Smernice za uporabo v razredu: FaVET igra pobega je
predvsem orodje za igranje na spletu, in sicer kot del
ucnega procesa v razredu ali kombiniranega uc¢nega
procesa.

Razlogi za izbiro te moznosti so bili razlicni, med
glavnimi pa je bil splosni in enostaven 24-urni dostop
do virov. Poleg tega je bil razvoj igre na podlagi
odprtega okvira Genially nameren, saj omogoca, da jo
lahko trenerji in fasilitatorji prilagodijo in razvijejo v
skladu s svojimi potrebami.



https://view.genial.ly/646e3bd83fea6800183aef97/interactive-content-favet-school-escape-game

Viri in gradiva

Vsak modul pripada kompetenci, vsaka kompetenca
pa ima priblizno 10 mikromodulov, pri ¢emer vsak
mikromodul vsebuje u¢no aktivnost.

V  spodniji

tabeli

najdete nekaj

primerov ucnih

aktivnosti, s klikom na QR kodo pa si lahko ogledate
ucne nacrte zanje:

Pomen
samozavedanja v
komunikaciiji

Naucite se, kako
uc¢ence nauciti
samozavedanja.

Uporaba deljenega vodenja v
skupinah

Spoznajte koncept in prednosti
deljenega vodenja ter se
naucite, kako premagati izzive in
ga uporabiti v svojem okolju.

Spoznajmo
Mentimeter

Naucite se uporabljati
orod|e za ustvarjanje
predstavitev in
pridobivanje povratnih
informacij.

Igrificirajte svojo
predstavitev!

Naucite se, kako s
programom Genially
poskrbeti za bolj
zanimivo spletno
poucevanje.

Model ABCD

Ustvarite svoje ucne cilje z
uporabo modela ABCD.

Spoznajmo
Kanbanflow

Spoznaijte spletno
orodje Kanbanflow za
upravljanje skupinskih
nalog, ki je zelo
uporabno za razvoj
skupine.




Ucne aktivnosti

Kako organizirati spletni pouk

Oblikujte ucni nacrt glede na fo:
komul [e namenjen
kako ga zakljuciti in v kolikSnem
casu
kateri pedagoski model je
uporablien

Odlocite se, katere aplikacije
boste uporabili. Upostevajte
razpolozljivest razlicnih aplikacij.

Ustvarite spletni tecaj,/pouk:
oblikujte spletno ucilnico

oblikujte vsebino in cilje

pripravite navodila za izvedbo
dodajte gradival za ucenje
dodaijte prostor za razpravo,
namenjen morebitnim vprasanjem
ucenceyv.

dodaijte evalvacijo (Ce je
pofrebno)

dodaijte kontaktne podatke
ucitelja

Pred zacetkom preizkusite
funkcionalnost platforme in
materialoy.

Ce izvajate sreGanije v #ivo na
daljavo, se dobro pripravite.
Predvidite morebitne tehnicne izzive
(npr. udelezenec_ka se ne more
pridruziti srec¢anju - kako mu/ji
pomagati?)

Spremljajte napredek ucencev in po
potrebi ponudite pomoc¢. Na primer,
ucenec_ka morda nima vescin
upravljanja ¢asa. Uporabliena
spletna platforma je lahko
ucencu_kiinova in nenavadna.

Na spletni strani tecaja,/pouka
objavite kdaj in kako ste
dosegljivi.

Podajte povratne informacije.
Povratne informacije ucencem
pomagajo napredovati pri ucenju.

lzvedite evalvacijo (Ce e
potrebno).

Podaijte povratne informacije z
OCEeNo.

Prosite u€¢ence zal povratne
informacije. Povratne
informacije vam omogocajo, da
razvijete svoj pouk/tecaj in
gradivo.




FaVET spletna stran

Koda QR vodi na spletno stran FaVET. Preden ETE“:'&E
si ogledate gradiva za posamezne - I

kompetence, se morate registrirati v
platformo.

FaVETProjekt

FaVET spletna stran
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https://favet.eu/
http://favet.eu/

Ocenjevanje

Pred zacetkom uporabe e-ucCne poti je potrebno
izpolniti samoocenjevalni vprasalnik, da ugotovite, na
katerih podrocjih bi morali izboljSati svoje spretnosti
in znanje.

Po izpolnitvi samoocenjevalnega vprasalnika boste
prejeli porocilo s predlogi spletnih mikromodulov na
e-ucéni poti FaVET, ki vam bodo Kkoristili pri
pridobivanju novega znanja, spretnosti in kompetenc
za izvajanje kakovostnega spletnega ucenja v
prihodnje.

Vsak modul in mikromodul ima svoj test za preverjanje
znanja. Ko boste izpolnili vse teste, bo ustvarjeno
potrdilo o uspesnem zakljucku spletnega
usposabljanja.
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Pricakovani ucinek

Udelezenci bodo tekom spletnega usposabljanja, ki je
del e-ucne poti, izboljSali svoje metode usposabljanja
z uporabo tehnik fasilitiranja.

Prav tako bodo bolj prilagodljivi in se bolje odzivali na
hibridno in spletno uc¢enje.

Vsi udelezenci bodo Ilahko bolje uporabljali
sodelovalna digitalna orodja za povecanje skupinske
interaktivnosti na spletu za izvajalce usposabljanja, Ki
se morajo prilagoditi vlogi posrednika pri ucenju.

To bo wustvarilo vecdje zadovoljstvo uciteljev in
izobrazevalcev ter nov motivacijski zagon pri njihovem
delu. Posledi¢no se bo izboljSalo pocutje, motivacija in
napredek uc¢encev.
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